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Ky aktivitet realizohet nga
SMART AP - Laboratori pér Inovacione Sociale Shkup, né kuadér té projektit
"Promovimi i njé mjedisi té sigurt shkollor"

Projekti “Promovimi i njé mjedisi té sigurt shkollor” zbatohet nga Koalicioni i organizatave rinore
“SEGA” né partneritet me Qendrén magedonase pér edukim qytetar,
Ambasada e paré e fémijéve né boté “MEGJASHI” dhe SMART AP -
Laboratori pér Inovacione Sociale Shkup
dhe financuar nga Fondacioni pér Fémijé “Pestaloci”.
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UDHEZIME PER LOJEN
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Hapi 1 (Pérgatitja)

Mésuesi/ja pérgatit materialet e nevojshme si me poshté (para fillimit té lojés): model loje,
karté sﬁde 1 zar pér lojén "Mos u zemeéro, njeri" (ose pér jamb), 4 kunja-ose butona me

ngjyrat e meéposhtme: té verdhé, jeshile, blu dhe té kuqge). Pérgatitni dhomeén si mé poshte:
higni tavolinat dhe karriget nga muret, lini njé tavoliné né mes té klasés me materialet e
nevojshme mbi té, dhe mund té vendosni karrige né cepat e tavolinés nése dikush ka véshtirési
ose nuk déshiron té géndrojé né kémbé pér njé periudhé té caktuar kohore, rreth 30 minuta.

Ndani nxénesit ne 4 ekipe (nxénésit numérohen duke théne numrat né rend nga 1 ne 4, pastaj
te gjithe ata gé kané numrin 1 janeé né grupin e verdhg, té gjithe ata ge kane numrin 2 jané né
grupin blu, numri 3 éshté né grupin e kug dhe numri 4 éshté né grupin e gjelber). Té gjithé né
grup géndrojné prané fushés sé modelit me njé ngjyré specifike pér grupin e tyre.

Mésuesi merr listén e detyrave/sfidave pér lojén dhe e mban né duar (duke u siguruar gé
nxénésit té mos i shohin detyrat/sfidat). Loja luhet né ményré té ngjashme me "Mos u zeméro,
njeri", secili ekip luan né fushat me ngjyrén e vet.

Ekipet shpérndahen prané fushés me ngjyrén e caktuar pér ekipin e tyre (e verdhé, blu, e kuge
ose e gjelbér). Anétarét e ekipit bien dakord se cili nxénés do té hedhé zarin i pari (pastaj né
raundet pasuese pjesémarrésit e tjere hedhin njé nga njé).

Ekipet bien dakord se kush do ta fillojé lojén i pari. Ekipi i paré hedh zarin dhe lexon numrin gé
doli. Mésuesi gé drejton aktivitetin (ose bashképunétori profesional) lexon sfidén e shénuar
nén até numer nga lista e detyrave.

Anétaret e ekipit bien dakord pér pérgjigjen gé do te japin pérmes diskutimit dhe percaktojne
se kush do ta thoté pérgjigjen. Pérfagésuesi i ekipit thoté pérgjigjen dhe mésuesi njofton nése
pérgjigja eshte e sakté apo jo.

Nése pérgjigja éshté e sakté, grupi e léviz kuponin e tij njé hapésiré pérpara, dhe nése pérgjigja
éshté e pasakté, kuponin mbetet né té njéjtén hapésiré. Pastaj zari hidhet nga ekipi tjetér dhe
procedura pérseéritet.

Grupi gé arrin i pari né hapésirén numér 6 merr njé ¢mim, léviz pérpara dhe hyn né hapésirén e
mesme. Grupet e mbetura vazhdojné lojén me numrin maksimal té hapésirave gqé mund té
pushtojné prej 6 hapésirash.

Pas perfundimit te lojes, ekipi fitues lavdérohet, por theksohet se teé gjitha ekipet jané fituese
sepse kané bashkepunuar me sukses dhe té gjitha kané kontribuar né pérmirésimin e sigurisé
S€ nxénésve.

Nése ndonjé nga pergjigjet shkakton komente nga ekipet, mund te fillohet nje diskutim pér te
marré né konsideraté pikepamjet e secilit ekip né ményre qé té gjithe té arrijné né nje mendim
té pérbashkét néese loja éshté e sigurté apo jo.

Aktiviteti pérfundon me urime té ndérsjella midis té gjithé té pranishméve.
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