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Ky aktivitet realizohet nga
SMART AP - Laboratori pér Inovacione Sociale Shkup, né kuadér té projektit
"Promovimi i njé mjedisi té sigurt shkollor"

Projekti “Promovimi i njé mjedisi té sigurt shkollor” zbatohet nga Koalicioni i organizatave rinore
“SEGA” né partneritet me Qendrén magedonase pér edukim qytetar,
Ambasada e paré e fémijéve né boté “MEGJASHI” dhe SMART AP -
Laboratori pér Inovacione Sociale Shkup
dhe financuar nga Fondacioni pér Fémijé “Pestaloci”.
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1. Nxéneésit ndahen né 3 ekipe.

2. Cdo ekip perbehet nga maksimumi 10 nxenes.

3. Cdo ekip pérbéhet nga nxenes meshkuj dhe femra.

4. Secili ekip percakton 4 nxenes qge do te jene mbeshtetes, domethené do t'u
pérgjigjen pyetjeve té moderatorit.

5. Cdo ekip pérzgjedh 6 nxénés gé do té konkurrojné né fushe.

0. Fusha ka 2 rreshta: vijen e fillimit dhe vijen e mbarimit.

/. Cdo ekip merr 4 kartona me pérmasa 60 cm x 60 cm gé mund té vendosen né
siperfagen midis dy vijave.

8. Cdo ekip mbéshtetés merr dy karta/pankarta, njé me ngjyré té kuge dhe njé me
ngjyré te gjelbert.

9. Loja fillon me njé pyetje te béré nga moderatori.

10. Me sinjalin e moderatorit, cdo ekip mbéshtetes ngre kartén me ngjyre te
pérshtatshme né pérgjigje té pyetjes - kartonin me ngjyre té kuge pér "JO" dhe
kartonin me ngjyre te gjelber per "PO".

11. Kur secili ekip mbéshtetés i pérgjigjet pyetjes, moderatori jep pérgjigjen e
sakte dhe nje shpjegim te pérgjigjes.

12. Cdo ekip gé eshte pergjigjur sakté mund té vendoseé njé nga kater letrat née
sipérfagen midis dy rreshtave.

13. Njé ose mé shumeé pjesemarrés nga ekipi konkurrues mund té géndrojné né
tabele.

14. Moderatori bén pyetjen tjetér kur té gjitha ekipet jané pozicionuar dhe ka
heshtje ne menyre gé te degjohen edhe pyetjet edhe pérgjigjet.

15. Me ¢do pyetje te pergjigjur sakte, nje karté e re shtohet né fushé dhe skuadra
léviz pérgjate saj, por kjo mund té ndodhé vetém pasi moderatori té japé sinjalin
péer te levizur.
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16. Nése nje anétar i ekipit bie ose del jashte tabelés, ata kthehen né vijén

e fillimit.

17. Kur té gjitha letrat vendosen né fushe, té njejtat letra perdoren pér tée arritur
géellimin.

18. Loja vazhdon derisa moderatori té keté bére té gjitha pyetjet.

19. Fituesi i lojes eshte skuadra ne te cilen te gjithe anétarét arrijné né vijen e
finishit mé shpejt ose jane meé afér vijés sé finishit.

20. Ményra se si anétarét e ekipit té konkurrencés do té aplikojné punén né grup
eshte ne zgjedhjen e liré té ekipit.

Mpomouuja Ha 6e3beaHa yumauLLHa cpeauHa /\AB

MpoekT nopap:kaH oA, [etcka doHaaumja Mectanoum




